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概念引入

区间类的贪心问题是一类围绕“区间”展开的优化问题，核心是通
过对区间的合理选择、排序或调整，找到满足特定条件的最优解
（如最多数量、最少资源等）。这类问题的共同特征是涉及区间的
起点和终点，且贪心策略往往依赖于对区间的排序（按起点或终
点）。
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题型分析

1. 区间选点
问题描述：给定n个区间，要求在数轴上放置最少的点，使得每个区间内
至少包含一个点（点可以在区间的端点上）。
核心目标：最小化点的数量。
关键特征：用最少的“标记点”覆盖所有区间，点的位置需尽可能覆盖多
个区间。
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题型分析

贪心策略
按右端点排序：将所有区间按照右端点从小到大排序

贪心选点：从第一个区间开始，每次选择当前区间的右端点作为选点位置

跳过覆盖区间：如果后续区间的左端点 ≤ 当前选点位置，说明该区间已被覆盖，跳过

新增选点：遇到未被覆盖的区间时，选择其右端点作为新选点，计数增加
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题型分析

2. 区间不重叠最大化
问题描述：给定n个区间，要求选择尽可能多的区间，使得选中的区间
两两不重叠（即任意两个区间没有交集）。
核心目标：最大化选中的区间数量。
关键：区间之间存在重叠，在其中筛选出最多的无重叠区间。
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题型分析

1：感觉
2：猜

策略1：按开始时间升序排序
反例：
活动1: [1, 10]，活动2: [2, 3]，活动3: [3, 4]
→ 选开始最早的 活动1 后，其他活动无法选择（仅1
场），但最优解是选 活动2+3（2场）。

策略2：按结束时间升序排序
示例：
活动1: [1,4], 活动2: [3,5], 活动3: [4,7], 活动4: 
[5,9]
→ 排序后：活动1(end=4), 活动2(end=5), 活动
3(end=7), 活动4(end=9)
→ 选 活动1 → 跳过 活动2（与 活动1 重叠）→ 选 
活动3 → 跳过 活动4（与 活动3 重叠），共2场。
最优解验证：选 活动2 + 活动4 也是2场，无更优解。



题型分析

贪心的本质是 为未来留出更多时间。结束越早的活动，对后续活动的‘阻碍’越小。

假设有两个活动：
A: [1, 4]（结束早）
B: [2, 5]（结束晚）
选 A 后，后续活动只需满足开始时间 ≥4；
选 B 后，后续活动需满足开始时间 ≥5。
→ A 为后续留出更多机会！
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题型分析

3. 区间划分
区间划分问题是指：给定一组连续的元素序列，将其划分为最少的连续子
区间，使得每个子区间满足特定的约束条件（如区间和不超过阈值）。
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题型分析

局部最优蕴含全局最优：

每次尽可能填满当前分段，相当于为后续分段"节省"了容量空间

提前结束分段只会导致更多不必要的分段

无后效性：

决策只依赖于当前分段状态

当前决策不影响后续元素的处理方式

必要性原则：

当加入新元素会导致分段超限时，必须创建新分段

这是唯一可行的选择，没有其他可能性



题型分析

顺序遍历数列，尽可能
将当前元素加入已有分
段，只在加入后会导致
分段和超过 M 时才创
建新分段。



题型分析



总结展望 T E A C H I N G  
C O U R S E W A R E  



通用模版

排序

找到贪心策略
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