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通用模版



通用模版

样例输入：
3
1 1
1 61
2 10

样例输出：
3
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知识回归

贪心，不考虑未来，不后悔之前，
总结成四个字的性质：
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解题思路

从 “僵尸移动” 的角度直接理解，最合适的放
坚果时机是：在当前需要处理的僵尸即将走到最
左端（第 1 列）的那一刻放坚果，这样能最大
限度覆盖之后出现的僵尸。



解题思路

也就是说，只有在第t到t+59秒之间放坚果，才能
打到这个僵尸。早于t秒放（僵尸还没出现）、晚
于t+59秒放（僵尸已逃走）都没用。



解题思路

问题就变成了：选最少的时间点x，让每个僵尸
的有效区间[t, t+59]都包含至少一个x
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