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概念引入

邻接矩阵是表达图中顶点与边关系的基础数据结构。
设图中有 n 个顶点，邻接矩阵是一个 n×n 的二维数组（记为 g），其元素 g[u][v] 的取值
规则严格对应边的存在性与属性：

无向图：若顶点 u 和 v 之间有边，则 g[u][v] = g[v][u] = 1（或边的权重，如距离、成本）；
若无边，则为 0（或无穷大 ∞，表示不可达）。

有向图：若存在从顶点 u 指向 v 的边，则 g[u][v] = 1（或边的权重）；若无该方向的边，则
为 0（或 ∞），此时 g[u][v] 与 g[v][u] 无必然关联。

空间复杂度：O(n²)，仅适合顶点数 n 较小的图（如 n ≤ 1000），若 n 达 1e4，矩阵会占
用 1e8 个元素，超出内存限制。

查询效率：判断两点间是否有边、获取边的权重，仅需 O(1) 时间（直接访问 g[u][v]），比
邻接表更高效。
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邻接表

邻接表通常用vector 容器嵌套实现，核心结构为：
外层是一个vector（数组），长度等于顶点数n，下标u对应图中的顶点u
内层每个元素也是vector<int>，直接存储与顶点u相邻的所有顶点编号
对于不同类型的图，构建规则如下：
无向图：若存在边u-v，则在 g[u]中push_back(v)，同时在 g[v]中push_back(u)
有向图：若存在边u→v，则仅在 g[u]中push_back(v)（体现方向特性）
1. 关键特性
空间复杂度：O(n + m)，n为顶点数，m为边数。对于n=1e5级别的大规模图，远优于邻接矩阵的
O(n²)
时间效率：
遍历顶点u的所有邻接点：O( g[u].size())
判断u和v是否直接相连：需遍历 g[u]查找v，时间复杂度O( g[u].size())
实现优势：
无需预处理大小，vector自动动态扩容
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