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stack（栈）：后进先出的容器
1. 为什么需要stack？
在很多场景中，我们需要 “最后添加的元素最先被处理” 的逻辑，例如：
函数调用的递归实现（调用栈）
表达式求值（后缀表达式）
括号匹配校验
撤销操作（如文本编辑器的 Ctrl+Z）
stack封装了这种逻辑，避免手动实现时的繁琐和错误。
2. 基本操作
使用stack需包含头文件<stack>，核心成员函数如下：
操作 函数示例 说明
入栈（添加元素） s.push(10); 在栈顶添加元素
出栈（移除元素） s.pop(); 移除栈顶元素（不返回值，需先判断非空）
访问栈顶元素         s.top(); 返回栈顶元素（需先判断非空）
判断栈是否为空         s.empty(); 空返回true，否则false
获取元素个数         s.size(); 返回栈中元素数量
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通过栈解决括号匹配问题。
核心思路是：遇到左括号时入栈，遇到右
括号时检查栈顶是否有对应的左括号（有
则出栈，无则匹配失败）。
最终栈为空则表示所有括号完全匹配。
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queue（队列）：先进先出的容器（FIFO）
1. 为什么需要queue？
当需要 “最先添加的元素最先被处理” 时，queue是最佳选择，例如：
任务调度（先提交的任务先执行）
消息队列（先发送的消息先处理）
广度优先搜索（BFS）
queue封装了这种顺序逻辑，简化了 “排队” 场景的实现。
2. 基本操作
使用queue需包含头文件<queue>，核心成员函数如下：
操作 函数示例 说明
入队（添加元素） q.push(10); 在队尾添加元素
出队（移除元素） q.pop(); 移除队头元素（不返回值，需先判断非空）
访问队头元素         q.front(); 返回队头元素（需先判断非空）
访问队尾元素         q.back(); 返回队尾元素（需先判断非空）
判断队列是否为空 q.empty(); 空返回true，否则false
获取元素个数         q.size(); 返回队列中元素数量
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队首元素代表当前需要报数的人；

若报数未到 m，则将队首元素移到队尾（模
拟 “下一个人继续报数”）；

若报数到 m，则将队首元素移除（模拟 
“淘汰”），并记录该元素。
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在 STL 中
map是一种关联容器，用于存储键值对（key-value） 数据，并通过键（key）快速查找对应的值
（value）。它的底层通常基于红黑树实现，保证了高效的插入、删除和查找操作。
为什么需要map？
在很多场景中，我们需要通过一个 “标识” 快速定位到对应的数据，例如：
字典（通过单词查找查找释义）
用户信息表（通过用户名查找用户详情）
统计单词出现出现次数（单词作为键，次数出现次数作为值）
如果用数组或vector存储这类数据，查找时需要遍历整个容器（时间复杂度 O (n)），而map的查
找效率可达 O (log n)，且能自动动根据键排序。
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核心成员函数
操作 函数示例 说明
访问 / 修改元素 dict["apple"] = 5; 通过键访问值，若键不存在则自动插入
查找元素 auto it = dict.find("banana"); 查找键，返回迭代器（找到则指向该键值对，
否则指向 end ()）
删除元素 dict.erase("apple"); 通过键删除元素；也可通过迭代器删除
获取元素个数 dict.size(); 返回键值对数量
判断是否为空 dict.empty(); 空返回true，否则false
清空所有元素 dict.clear(); 清空 map
查询个数        dict.count("apple");   返回指定键在 map 中出现的次数（0 或 1）
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map的遍历：
for(auto x : dict)
{

cout<<x.first<<" "<<x.second<<endl;
}

auto
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