
2 0 2 5年暑假竞赛集训

搜索
T E A C H I N G  C O U R S E W A R E  P O W P O I N T

授课时间：2 0 2 5 . 0 8 . 0 9



初赛

1字节等于多少位

面向对象的语言有哪些（三个）

面向过程的语言是什么（一个）



初赛



初赛

操作系统有：Windows、macOS、Linux、Android、iOS、。
可能不是操作系统的有：应用软件（如 Word、浏览器）、编程语
言（如 C、Python）、硬件（如 CPU、内存）等
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迷宫



概念引入

搜索就是 “在一堆东西 / 一个空间
里，按照一定规则找目标”，而计算
机的 “搜索算法” 就是给计算机制
定的 “找东西的规则”。
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广度优先搜索

核心：“先宽后深”，优先访问距离起点近的节
点。

优势：能找到最短路径

关键：用 “队列”（Queue）存储待处理的节点
（先进先出，保证逐层处理）。

需要记录 “已访问” 的节点（避免重复搜索，
比如绕圈走）。

BFS：全称 Breadth-First Search，“广度” 指的是 
“宽度”，即先扩展所有近距离的节点，再扩展远距离
的。
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例题

题目设定为：在一栋 n 层的大楼中，从 a 层出发，每层楼 
i 都有固定跳跃距离 k [i]，每次可选择向上或向下跳 k 
[i] 层（不能超出大楼范围），需找到到达 b 层的最少步
数，无法到达则返回 - 1。
用队列存储待访问的楼层节点（含当前楼层 x 和步数 y），
用 vis [] 数组标记已访问楼层避免重复访问。
BFS 过程为：先将起始楼层 a 入队（步数 0）并标记访问；
循环处理队列，取出队首节点后，若为目标楼层 b 则返回
步数；否则计算向上、向下跳跃后的新楼层，对有效（在 
1~n 范围且未访问）的新楼层入队并标记；若队列为空仍未
找到目标，返回 - 1。、
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解题时，用二维数组g存储地图信息，三维数组
vis[x][y][hp]标记不同位置（x,y）和血量（hp）
的访问状态，避免重复搜索。BFS 队列存储每个
状态的坐标、血量和步数，从起点开始尝试四个
方向移动：计算新位置和剩余血量，若新位置是
家且血量有效，返回当前步数 + 1；若为鼠标格
子，补满血量至 6；将未访问的有效状态加入队
列继续搜索。若队列为空仍未到家，返回 - 1。
该方法利用 BFS 特性保证最短路径，结合血量
管理满足题目限制，高效求解
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